Augmented
Reality

Chestnut.



|
-

’ .\_"' 47
3 .

A

—

Wii,

allLTE

»HLA .I I.' o
. ‘I ne
I c {

cA3y = {

‘l

www.chestnut.dk

Det begyndte med et

monsterhit

Da Pokemon Go blev lanceret, tog det verden med storm.

Spillet med de farverige vaesner fik voksne og barn til at engagere sig i et udendgrsspil
| en grad, der endnu ikke er overgaet.

Hos Chestnut laver vi ikke nye Pokemon go spil, men princippet er det samme.

Ved hjeelp af teknologien Augmented Reality (AR), er verden pludselig interaktiv.
Du kan holde din telefon op, og med ét bliver et skilt levende,
en museumsplakat fortaeller selv sin egen historie eller en kaffekop viser,

hvor bennerne kommer fra.
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| stedet for at trackke os

Vi smelter de digitale og vaek fra verden, som

fysiske verdener sammen > mange digitale oplevelser

til en sammenhaengende gor, bringer AR teknologien
oplevelse. ud i verden omkring os.

I<ort fortalt, er Augmented Reality..
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I(O N h rEt Mere end teknologi - en oplevelse med effekt
AR er ikke bare en ny made at vise indhold pa.

vaer

Vi engagerer os dybere. Det er derfor, AR er ligesa effektivt, som det er
spaendende.

]
Man meaerker det.
I Nar vi ser, horer og interagerer med noget, husker vi det bedre.
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Forbedret indlaering

Studier viser, at AR har en positiv effeRt pa indlzering med en
effeRt pa 0.64.

@get engagement

AR pa museer gger chancen for genbesgg, og har generelt en
positiv virkning pa de besggendes tilfredshed.

MarkRant vaeRkst

Det globale marked for Augmented Reality var i 2024 ca. 45 mia.
Det er anslaet til at stige til ca. 130 mia. i 2035.
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3D-ELEMENTER

TEKST LYD

Med hjernen som medspiller

Forskning viser, at AR aktiverer flere omrader af hjernen, hvilRet styrker bade hukRommelse, forstaelse og engagement.
Nar teRst, lyd og interaRtive 3D-elementer Rombineres, stimuleres iRkRe Run hippocampus — som spiller en central rolle |
lagring og genRaldelse af viden — men ogsa sanseomrader i hjernebarken, der bearbejder syn, harelse og bevaegelse.
Samitidig aRtiveres praefrontal cortex, som er ansvarlig for opmaerksomhed, planlaagning og problemlasning.

Denne flerstrengede stimulering betyder, at lzering iRRe blot bliver en intelleRtuel proces, men en oplevelse, hvor bade

folelser og sanser inddrages. Resultatet er dybere forstdelse, staerkere hukRommelsesspor og en mere vedvarende
motivation for at leere.
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Fremgang

140
VaRsten drives af flere faktorer;
120
(' Den teRnologiske udvikling
: : : : [0]0)
AR er mere tilgengelig end nogensinde — isaer webAR, hvor
brugeren blot sRal scanne en QR-Rode eller dbne et link. 80
(' Pa tveers af brancher

anvender AR til @gget engagement, bedre forstaelse og stzerkRere

\ 60
Organisationer indenfor uddannelse, Rultur, detail og industri ‘ | | I 40

brandoplevelser. 20
‘ Hojere forbrugerkrav 2024 2025 2027 2033 2034 O
Vi vil iRkRe bare se information, vi vil opleve den! Den globale markedsstarrelse (Mia. USD) tredobles pa ti &r.

Kilde: Market Research Future
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Brugeren scanner en QR-Rode
Godkender adgang til kamera.

Ingen

ap

hodven

Oplevelsen erigang

Det foregar direkte i browseren, uden at
brugeren forst skal hente en app.
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Kommunikationsplan

For at skabe en fokuseret og malbar lesning tager ethvert projekt afsaet i en
kommunikationsplan, der sikrer sammenhang mellem strategi, budskab og
oplevelse. Planen fungerer som projektets kompas - fra forste ide til den

endelige AR-oplevelse.
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Formal

Hvad er projeRtets formal? — det Ran vaere at @ge salg, skRabe opmaerksomhed, nudging mod en
gnsRkRet adfeerd, forlaenge dwell time eller styrke leering gennem aktiv deltagelse.

BudskRaber

Hvad sRal brugeren tage med sig?
Hvad er de centrale pointer | oplevelsen?

Malgruppe

Hvem taler | til — og hvordan®?
Aldersgruppe, nationalitet, R@n er typisk relevante parametre.

Setting / LoRationer

De fysiske og digitale miljger, hvor WWebAR-oplevelsen aktiveres — er det i udstillinger, butiRRer, events,
undervisningsrum eller byrum.
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Fortael os om jeres projeRtidé
Hos Chestnut er vi IN - interesserede og nysgerrige.
Vi omsaelter jeres tanker til et projeRtoplaesg.

Vi saetter retning

| oplaegget seetter vi retningen for projektet,

0g praesenterer vores bud pg, hvordan augmented
reality Ran skRabe vaerdi | netop jeres RonteRst.

Vi laagger en plan
Sammen med oplaagget modtager | et tilbud med
pris og plan for at gennemfgre projeRtet.

Pa den made far | et Rlart billede af bade muligheder,
udtryR og budget - inden | beslutter jer.
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[KontaRt

Vil du hare mere om, hvordan WebAR Ran lafte jeres fortzelling?
IKontaRt os for en uforpligtende snak:

B info@chestnut.dR
&) www.chestnut.dR
+45 7178 03 72

Vi hjaelper jer hele vejen — fra ideé til feerdig oplevelse.
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Hvilke teknologiske Rrav er der til mig?

Ingen saerlige. Oplevelsen hostes hos ZapworRs. Alt, | behaver, er en projeRtidé
— Vi Rlarer resten.

Hvor lang tid tager det at udvikle et AR-projeRt?

UdviRlingstiden afhanger af projektets RompleRsitet og indhold. Vi tilrettelaegger forlebet sammen og
afholder evalueringsmader undervejs, sa | hele tiden Ran felge med i udviklingen.

Hvordan ved jeg, om oplevelsen er en succes?

AR-oplevelsen er dybest set en sofistiReret hjemmeside, der foregar direRte i brugerens browser.
Det betyder, at det den Ran Robles pa Google Analytics, der traekRRe alle de adfaerdsdata, som ved en traditionel
hjemmeside. Det Ran fx vaere antal visninger, tid brugt i oplevelsen, engagement (RIiR, delinger, interaktioner).

Hvad Rraever det af brugeren?

IKun en smartphone og internetadgang. Oplevelsen Rerer direRte i browseren, sa brugeren behaver iRRe
downloade nogen app. Det gar oplevelsen let, hurtig og tilgaengelig for alle.

Er der nogen faldgruber?

Vi siRrer en problemfri oplevelse gennem test, Rvalitetssikring og support — bade fgr, under og efter lancering.

www.chestnut.dk
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VI glaader oS!
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